Аннотация рабочей программы учебной дисциплины
[bookmark: _GoBack]ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования

Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем в часах

	Объем образовательной программы 
	184

	в том числе:

	лекции
	76

	практические занятия 
	78

	лабораторные занятия
	4

	Самостоятельная работа
	18

	Консультации
	2

	Промежуточная аттестация в форме экзамена
	6



Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 
- разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;  
- использовать программы для графического отображения алгоритмов;
- определять сложность работы алгоритмов;  
- работать в среде программирования;  
- реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;  
- оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;  
- выполнять проверку, отладку кода программы;  
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 
- понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;  
- эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;  
- основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;  
- подпрограммы, составление библиотек подпрограмм;  
- объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения. 

	Код ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 1
ОК 2
ОК 4
ОК 5
ОК 9
ОК 10 
ПК 1.1- ПК 1.5
ПК 2.4, ПК 2.5

	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
Использовать программы для графического отображения алгоритмов.
Определять сложность работы алгоритмов.
Работать в среде программирования.
Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.
Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
Выполнять проверку, отладку кода программы..
	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.
Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм
Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения
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